
Epic Story Estimate Moscow

Interface Als maker wil ik een nieuw storyboard project kunnen aanmaken, zodat ik een nieuw verhaal kan beschrijven. Should have

Als maker wil ik kunnen kiezen uit eerdere projecten of nieuwe projecten, zodat ik eerdere projecten kan afmaken Should have

Als maker wil ik een overzicht van alle storyboards, zodat ik een project later kan hervatten. Should have

Als nieuwe gebruiker wil ik uitleg over het gebruik van de applicatie, zodat ik weet hoe ik de applicatie kan gebruiken. Should have

Timeline Als maker wil ik een tijdlijn hebben bij de storyboard, zodat ik nieuwe panels kan aanmaken en de volgorde aan kan passen. Must have

Als maker wil ik een indicatie over hoeveel minuten aan content er in de tijdlijn bevind, zodat ik rekening kan houden met mijn maximale limiet. Must have

Als maker wil ik de panels kunnen herorderen, zodat ik achteraf de volgorde nog kan aanpassen. Must have

Als laptop gebruiker wil ik mijn panel volgorde vast kunnen zetten zodat ik het niet perongelijk kan herorderen. Should have

Als maker wil ik de panels zichtbaar hebben in de timeline, zodat ik kan zien welke panels onderdeel zijn van het storyboard. Must have

Als maker wil ik een thumbnail preview zien bij de panels, zodat ik in een oogopslag kan zien of er al iets voor gemaakt is. Should have

Als maker wil ik een titel kunnen toevoegen aan een panel, zodat ik later kan referen naar de gemaakt panel. Must have

Als maker wil ik panels kunnen categoriseren, zodat ik onderscheid kan maken bij welke scene deze panel hoort. Should have

Als maker wil ik panels kunnen filteren op basis van categorie, zodat ik kan eenvoudig kan focussen Acceptatie criteria

Als maker wil ik in de timeline kunnen zien welke panel momenteel geselecteerd is, zodat ik niet gedesorienteerd raak. Must have

Als maker wil ik een nummer volgorde bij de panels, zodat ik kan zien wat de volgorde van de panels is. Wont have

Als maker wil ik een timeline video preview, zodat ik volledige storyboard kan afspelen tijdens het ontwikkelen. Must have

Scene builder Als maker wil ik een panel kunnen generen op basis van een tekstuele beschrijving van mijn scene, zodat ik tijd bespaar tijdens het maken van een storyboard. Must have

Als maker wil ik een animatie kunnen generen op basis van mijn textuele input, zodat ik een panel kan generen. Must have

De gebruiker kan pas een panel aanmaken, zodra de animatie is gegenereerd. Acceptatie criteria

De gebruiker kan kiezen uit drie verschillende variaties. Acceptatie criteria

Als maker wil ik dat er rekening wordt gehouden met perspectief van de scene of camera, zodat er rekening gehouden kan worden met de productie van de scene. Must have

Als maker wil ik comments kunnen toevoegen aan pannels, zodat ik extra context kan toevoegen aan de scene Must have

De comments zijn zichtbaar bij de desbetreffende panel Acceptatie criteria

De comments zijn zichtbaar in het eindresultaat Acceptatie criteria

Als maker wil ik kunnen aangeven hoelang de animaties per panel moeten duren, zodat ik rekening kan houden met scene specifieke acties. Must have

Storyboard exporteren Als maker wil ik mijn storyboard kunnen exporteren, zodat ik mijn idee kan delen met andere mensen Must have

Als maker wil ik mijn storyboard kunnen exporteren naar een statische webpagina, zodat andere mensen dit kunnen openen en de storyboard kunnen afspelen. Must have

Als maker wil ik mijn storyboard exporteren als een volledige video, zodat ik een demo kan maken van mijn scene. Could have

Als maker wil ik een overzicht van mijn geëxporteerde versies van mijn storyboard, zodat ik verschillende versies kan delen van mijn storyboard. Should have

Als maker wil ik mijn storyboard kunnen opslaan zodat ik hem later nog kan aanpassen. Should have

Owen React, javascript, CSS, SCSS, Typescript, python, c#

Olivier Nextjs, React, JS, Tailwind (niet heel goed in stylen maar kan er mee werken), Cypress

Nigel React, typescript, Next.js, Netlify, Tailwind

Steef React, typescript

Stefan React, IOS, Swift, Vue

MVP userstories 1 = 30 minuten, 2 = 1.5 uur, 3 = 3 uur, 5 = 6.5 uur, 8 = 12 uur Points

Timeline Als maker wil ik een tijdlijn hebben bij de storyboard, zodat ik nieuwe panels kan aanmaken en de volgorde aan kan passen. ~10 uur Must have

Olivier Als maker wil ik een indicatie over hoeveel minuten aan content er in de tijdlijn bevind, zodat ik rekening kan houden met mijn maximale limiet. 3 Must have

Nigel Als maker wil ik de panels kunnen herorderen, zodat ik achteraf de volgorde nog kan aanpassen. 5 Must have

Als maker wil ik de panels zichtbaar hebben in de timeline, zodat ik kan zien welke panels onderdeel zijn van het storyboard. ~3 uur Must have

Olivier Als maker wil ik een titel kunnen toevoegen aan een panel, zodat ik later kan referen naar het gemaakte panel. 2 Must have

Nigel Als maker wil ik in de timeline kunnen zien welke panel momenteel geselecteerd is, zodat ik niet gedesorienteerd raak. 2 Must have

Olivier Als maker wil ik een timeline video preview, zodat ik volledige storyboard kan afspelen tijdens het ontwikkelen. ~3 uur Must have

Scene builder Als maker wil ik een panel kunnen generen op basis van een tekstuele beschrijving van mijn scene, zodat ik tijd bespaar tijdens het maken van een storyboard. ~12 uur Must have

Owen Als maker wil ik een animatie kunnen generen op basis van mijn textuele input, zodat ik een panel kan generen. 5 Must have

De gebruiker kan pas een panel aanmaken, zodra de animatie is gegenereerd. Acceptatie criteria

De gebruiker kan kiezen uit drie verschillende variaties. Acceptatie criteria

Steef Als maker wil ik dat er rekening wordt gehouden met perspectief van de scene of camera, zodat er rekening gehouden kan worden met de productie van de scene. 3 Must have

Steef Als maker wil ik comments kunnen toevoegen aan pannels, zodat ik extra context kan toevoegen aan de scene 1 Must have

De comments zijn zichtbaar bij de desbetreffende panel Acceptatie criteria

De comments zijn zichtbaar in het eindresultaat Acceptatie criteria

Steef Als maker wil ik kunnen aangeven hoelang de animaties per panel moeten duren, zodat ik rekening kan houden met scene specifieke acties. 2 Must have

Storyboard exporteren Als maker wil ik mijn storyboard kunnen exporteren, zodat ik mijn idee kan delen met andere mensen ~12 uur Must have

Stefan Als maker wil ik mijn storyboard kunnen exporteren naar een statische webpagina, zodat andere mensen dit kunnen openen en de storyboard kunnen afspelen. 8 Must have

Totaal: ~40 uur


